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Ivadas
Skaitmeninés mokymo priemones (toliau - SMP) naudotojo

vadovas yra sukurtas siekiant supazindinti su SMP struktira, pagrindinémis
funkcijomis ir galimybémis. Cia pateikiami apradymai ir rekomendacijos, kaip

naudotis mokomagja medziaga, kaip atlikti jvairius testus ir kirybines uzduotis.

Naudotojo vadovas susideda i$ kelios daliy: pirmiausia apraSsomas
SMP veikimas ir techniniai reikalavimai, o véliau pateikiama SMP struktura ir

navigacija po jq.

SMP rekomendacijos

Atnaujinus ugdymo programas, nauja skaitmeniné mokymo
priemoné suteikia galimybes papildyti bei pagerinti ugdymo ir ugdymosi
procesq. Meny istorijos skaitmeniné mokymo priemoné III-IV gimnazijos
klaséms suteikia galimybes papildyti bei pagerinti ugdymo procesq, skatinant
mokinius aktyviai jsitraukti j meny istorijos studijas. Si mokymo priemoné
skirta tiek mokiniams, tiek mokytojams, padedanti gilinti Zinias apie meny

istorijg ir ugdyti kritinj bei kurybinj mgstyma.

Mokymo priemoné yra itin lanksti ir gali bati naudojama jvairiais
ugdymo budais. Mokiniai gali savarankiskai mokytis, naudodamiesi pateikta
mokomgja medziaga ir sprendziant uzduotis. Mokytojai gali naudoti Sig
priemone kaip vizualine ir interaktyvig mokymo priemone, padedanciq

paaiskinti sudétingesnes temas bei uzduotis. Be to, SMP suteikia galimybe



mokiniams atlikti savirefleksijqg, leidzian€ig geriau suprasti savo mokymosi

procesq ir pasiekimus.

Priemonéje yra 25 temos, kurios atskleidzia jvairius III-IV klasiy
ugdymo turinio aspektus. Kiekviena tema yra iSsamiai pristatyta
interaktyvioje jvadinéje dalyje, kuri ne tik supazindina su temos tikslu, bet ir
skatina mokinius aktyviai jsitraukti j mokymosi procesq bei lavinti karybinj
mgstymaq. Mokymosi procesas pradedamas nuo mokymosi uzdaviniy, ugdomy
kompetencijy, veikly bei vertinimo ir jsivertinimo kriterijy apzvalgos. Toliau
esanciuose mokymosi objektuose yra interaktyviai pateikta teoriné temos
dalis. Kurybiné uzduotis, mokymosi proceso prasmeés klausimai ir probleminiy
situacijy analizés uzduotys, padeda iSmokti nagrinéjamg medziagqg bei
jsivertinti jgytas zinias. Susipazinus su temos jvadu, mokiniai gali atlikti
refleksijq, ir suzinoti kaip jiems pavyko jsisavinti informacijq. Sudetingesnes
bei temai aktualios sgvokos yra paaiskintos atskirame sgvoky lange, o naudoti

Saltiniai yra pateikti Saltiniy sqraso puslapyje.

SMP techniniai reikalavimai

SMP veikia interneto narsykles pagrindu (,Mozilla FireFox“,
,Google Chrome*, , Safari“ ir kt.). Si mokymo priemoné palaiko operacines
sistemas ,,Windows®, ,MacOS“, ,,iOS“ ir ,,Android“, todél jg galima naudoti tiek
stacionariuose, tiek mobiliuosiuose jrenginiuose (kompiuteris, plansetinis
kompiuteris, iSmanusis telefonas). SMP yra optimizuota veikti ekranuose su
skirtinga skiriomgja geba, uztikrinant aukstq kokybe ir patogumgq

nepriklausomai nuo naudojamo jrenginio.

SMP navigacija
Norint naudotis SMP, reikia pasirinkti jrenginj ir atidaryti interneto
narsykle. Pagrindiniaome puslapyje pateikiamas SMP valdymo meniu su Siais

mygtukais:

g Meny istoriju IV klasé Bendroji programa Naudotojo vadovas



[ Menyistoriia  _ | ogotipas: grjztama j pagrindinj SMP langg.

Wkese ' _ Klasés pasirinkimas: atidaroma pasirinktos klasés pirma tema.

Bendroji programa

- Bendroji programa: atidaromas puslapis, kuriame galima

susipazinti su lietuviy kalbos dalyko bendrgja programa.

Naudotojo vadovas

- Naudotojo vadovas: atidaromas puslapis su SMP

instrukcijomis.

Temas galima rinktis per pagrindinj meniu SMP valdymo meniu

pasirenkant norimq klase arba Zemiau pagrindiniame lange.
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Meny istorija

IV gimnazijos klasé

Meny istorijos mokymasis padeda mokiniams gilinti Zinias
{_@ apie jvairias meno epochas ir kultdras, skatina platesnj
pasaulio suvokimaq.

Analizuojant meno karinius, tobulinamas kritinis mgstymas ir
vizualinés analizés jgldZiai.

Isitraukiant j praktines veiklas ir kbrybinius projektus, lavinami
o
i% karybiniai bei estetiniai gebéjimai, skatinama meniné

saviraiska.

Mokantis meny istorijos, inis rasti
mokomasi suprasti ir iSreiksti savo emocijas per meno
karinius.

Impresionizmas Postimpresionizmas ijs Simbolizmas




Temas rinktis galima vilkimo (drag-and-drop) principu arba spaudziant

rodykles j kaire ir j deSine.

IV gimnazijos klasé

Funkcionalizmas architekturoje XX amziaus Il pusés menas Performansy menas Meno jvairové, kryptys ir
tendencijos



SMP struktura

1. Atidarius SMP narsykléje, pirmiausia pasirenkama reikiama tema. Yra
galimybé rinktis temas pagal klases - III klasés temos arba IV klasés
temos. Kiekviena tema turi Sias dalys: Ivadas; Mokymosi objektai;
Karybiné uzduotis; Probleminiy situacijy analizés uzduotis; Mokymosi
proceso prasmes klausimai.

2. Pasirinkus norimg temgq, nukreipiama | temos ftitulinj puslapj su
pateiktimi, kurioje pristatoma tema, mokymosi uzdaviniai, kokias
kompetencijas siekiama ugdyti, galimos mokymosi veiklos bei vertinimo
ir jsivertinimo kriterijai. Navigacijai tarp skaidriy naudojami mygtukai j

kaire ir j deSine arba apskritimai su skaidrés numeriu apacioje.
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Ankstyvosios kriks¢ionybés menas

Ankstyvosios krik3Zionybés meno laikotarpiai »



A
Paspaudus §j mygtukg [ 4 , esantj skaidrés desingje, galima

iSskleisti vaizdq per visq ekrang

Kaireje lango puséje besimokantysis ar mokytojas gali pasirinkti norimg

pasirinktos temos dalj arba pereiti prie kitos temos.

I1I klase

Ankstyvosios
kriki€ionybés menas

Viduramziu epocha 4

Mokymosi objektai 4
— Bizantiskasis stilius
Romanika
| Gotika
Viduramiiy muzika

Viduramiiy teatras

7 Uzduotys 4

— Kirybing uZduotis
Probleminiy
‘ situacijy analizés

uzduotis

Mokymosi proceso
prasmés klausimai

o Savokos

© Saltiniai
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5. Mygtukas leidZzia suskleisti kairéje esantj meniu, o ?

mygtukas - isskleisti.

6. Kiekvieno mokomojo objekto ar uzduociy lange yra mygtukai, kurie

leidzia pereiti prie kitos temos dalies arba grjzti j ankstesnj langq.

Ankstyvosios krikiZionybés meno laikotarpiai Ankstyvosios kriki€ionybés architektiira

Cia rasi daugiau
informacijos

7. Paspaudus mygtukq, atsidaro langas su papildoma ar

kita svarbia informacija.
SMP uzduociy parinktys

Meny istorijos SMP Klausau, mokymosi objektai turi interaktyviy
uzduociy, skirty atliepti visg temos mokymosi turinj ir pasiekimy sritis.
Uzduotys iliustruojamos paveikslais, nuotraukomis, vaizdo arba garso jrasais.
Atlikus uzduotj ir paspaudus mygtukqg Tikrinti , sistema nurodo,
kurie atsakymai buvo teisingi, o kurie neteisingi. Paspaudus mygtukqg Rodyti
sprendimgq , sistema parodo teisingus uzduoties atsakymus.
Paspaudus mygtukg Bandyti dar kartq , sistema leidzia is
naujo atlikti uzduotj.

Atliekant uzduotys paremtas vilkimo (drag-and-drop) principu,
teisingus atsakymus galima Zzymeéti ne tik vilkint atsakymus j reikiamas vietas,

bet ir Zzyméti juos pelés paspaudimu.



KURYBINE UZDUOTIS

Renesansas

Pasirinkite ir atlikite vieng uzduotj.
Kurybiné uzduotis I

Uficiy galerijos Florencijoje virtualaus turo pagalba apzitrékite
Renesanso menininky karybq pristatnéiq ekspozicijq
- - \uffizi %26-vi I html
I8sirinkite vieng jums labiausiai patikusj karinj ir iSanalizuokite jj pagal
tokj plang:
1.Karinio autorius, pavadinimas, sukdrimo laikas, naudotos
medziagos ir sukarimo technika.
2.Kokie veikéjai yra pavaizduoti, kq jie reiskia? Kaip galety buti
paaiskintas kdrinio turinys, jo idéja?
3.Paaiskink kokie vizualis sprendimai (kompozicija, spalvos,
apsvietimas ir pan.) leidzia §j karinj priskirti Renesanso epochai?
4.Kaip manai, ar Sio kdrinio idéja yra vis dar aktuali? Atsakymgq
pagrisk pavyzdziais.

Karybiné uiduotis I

Parenk vaizdinj ir tekstinj reportazq apie Renesanso meno elementus
naudojamus Siandienos kultiroje. Tai gali bati Renesanso menininky ir
jy kariniy Zodiniai paminéjimai, vizualls kariniy fragmentai panaudoti
jvairiuose kontekstuose: reklamoje, ziniasklaidoje, socialinéje medijoje,
draugy, $eimos, namy aplinkoje ir pan. [ reportazq gali jtraukti ir
Renesanso menininky jdiegtas naujoves, kurios vis dar naudojamos
Siandienos mene (pvz, linijiné ir erdviné perspektyva, kompoziciniai
sprendimai, sfumato, darnos, pasvertumo, harmonijos principai).
Atlikdamas uzduotj nepamirsk paminéti kokiame kontekste pastebejai
ir uzfiksavai siuos elementus.

Kirybiné uzduotis I1

Lietuvos integralios muziejy sistemos (LIMIS https://www.limis.it/)
tinklapyje pagal raktazodj ,Renesansas“ raskite vieng tapybos,
skulptiros ar taikomosios dailés pavyzdj (rekomenduojama Lietuvos)
ir pakomentuokite pagal pateiktus aprasus bei papildomai
apibudinkite savais Zodziais (kokj konkreciai jZvelgiate Lietuvos
Renesansui budingq bruozq, kuo karinys jdomus/nejdomus).




Karybiné uzduotis sukurta remiantis mokomuosiuose objektuose
pateikta teorine medziaga. Ji suteikia galimybe mokiniams pritaikyti ir plésti
turimas zinias, ugdyti jvairius gebejimus ir kompetencijas.. Klrybinés uzduotys
kartais susideda is keliy skirtingy gebejimy reikalaujanciy veiksmuy. Paspaudus
mygtukq Atsisiysti PDF , galima atsisiysti uzduoties maketq,

atspausdinti ir atlikti rastu.

Probleminiy situacijy analizés uzduotis

Kokias bendrazmogiskas vertybes pastebéjai ankstyvosios krikicionybés mene?

@ Tikrinti

Probleminiy situacijy analizés uzduotis - tai uzduotis skirta
probleminiy situacijy analizei, kai pateikioma probleminé situacija arba
klausimas, kurie skatina tyrinéti mokymosi temq per patirtj. Navigacijai tarp
klausimy naudojami mygtukai j kaire ir j deSine arba apskritimai su klausimo

numeriu apacioje.

Titulinis > Temos > Ankstyvosios kriks¢ionybés menas »  Mokymosi proceso prasmeés klausimai

Mokymosi proceso prasmés klausimai

Kaip manai, kur gyvenime galima pritaikyti Zinias apie ankstyvosios krikicionybés sakralinius pastatus? Ar tai keicia tavo pozidrj j Siuolaiking
architektirg?



Mokymosi proceso prasmes klausimai - tai atviro tipo uzduotys,
skirfos mokiniui apmagstyti mokymosi prasme, temos mokymosi pasiekimus,
kurie apima dalykines zinias ir kompetencijas. Navigacijai tarp klausimy

naudojami mygtukai j kaire ir j deSine arba apskritimai su klausimo numeriu

apacioje.



